
ISTITUTO 

COMPRENSIVO 
MASSA 6 

 

SCHEDA DI PROGETTO 
 Pag. 1 di 2 

 

 

 

 

SCUOLA 

 

SECONDARI A DI I GRADO PARINI ANNO SCOLASTICO     2021/2022 

 

SCHEMA PROGETTI – PTOF 

 

DENOMINAZIONE PROGETTO:  

CLASSE 2.0 

RESPONSABILE PROGETTO (il responsabile deve essere unico e interno all’istituto) 

Docente: Laura Berti 

ALTRI SOGGETTI COINVOLTI 

DOCENTI 

INTERNI 
Tutti i docenti della scuola secondaria di primo grado 

DOCENTI  

ESTERNI 
 

DESTINATARI (specificare le classi o i gruppi coinvolti e il totale degli alunni) 

Gli alunni delle classi 1A-1B-1C 

OBIETTIVI (verificabili) DA RAGGIUNGERE  

- Promuovere il lavoro di gruppo; 

- coinvolgere nel processo di apprendimento tre linguaggi fortemente positivi per i ragazzi: il 

linguaggio attivo, iconico e simbolico; 

- potenziare gli aspetti visuali della comunicazione e migliorare la comprensione e la 

memorizzazione dei contenuti. 

- riconoscere caratteristiche e funzioni delle componenti fondamentali di un sistema di 

elaborazione; 

- promuovere l’uso del sistema operativo per gestire risorse e file; 

- migliorare la capacità di raccogliere e conservare informazioni; 

- migliorare l’uso di software applicativi per presentazioni, comunicazioni di idee, contenuti, 

immagini, elaborazione dati, ecc.; 

- promuovere l’uso del computer e di software specifici per approfondire/consolidare/ recuperare 

aspetti disciplinari e interdisciplinari; 

- migliorare l’utilizzazione delle risorse reperibili sia da Internet sia dagli archivi locali; 

- Introduzione alla Educazione, alla Disciplina e al Rispetto degli altri mediante esperienze di 

Messaggistica controllata all’interno del Gruppo Classe su Piattaforma. 

 

AZIONI CHE SI INTENDONO SVOLGERE (indicare con precisione) 

ATTIVITÀ 1 – Consolidamento della formazione digitale degli alunni per l'uso corretto dei notebook 

ATTIVITÀ 2 – Guida ad una ricerca consapevole di materiale 

ATTIVITÀ 3 – Utilizzo dei notebook per svolgere in modalità interattiva giochi ed esercizi 

ATTIVITÀ 4 – Utilizzo di alcuni software e programmi 

ATTIVITÀ 5 -  

METODOLOGIE UTILIZZATE 

Attività laboratoriali a piccolo gruppo; peer education; cooperative learning; lezioni interattive, 

attraverso l’utilizzo delle LIM e software open source. Saranno messe in atto strategie ludiche, 

partecipative e coinvolgenti: itinerari di ricerca; conversazioni esplorative e di confronto; 

interviste, domande stimolo e specifiche.   E’ previsto l’utilizzo dei laboratori come ambienti 

privilegiati in cui realizzare un apprendimento per scoperta, partendo dalle esigenze di conoscenza 

ed espressione di sé dichiarate e non dagli allievi. 

ARCO TEMPORALE DI ATTUAZIONE 

 

ATTIVITA’ 
mese mese mese mese mese mese mese mese mese mese 
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ATTIVITA’ 1 
sett ott nov dic gen feb mar apr mag giu 

 

ATTIVITA’ 2 
sett ott nov dic gen feb mar apr mag giu 

 

ATTIVITA’ 3 
sett ott nov dic gen feb mar apr mag giu 

 

ATTIVITA’ 4 
sett ott nov dic gen feb mar apr mag giu 

 

ATTIVITA’ 5 
          

RISORSE - PREVENTIVO DI SPESA 

Personale della scuola coinvolto nel progetto.   / 

Attività aggiuntive di non insegnamento  

Insegnanti coinvolti: (specificare nome e cognome e n. ore per singolo insegnante) 

1.   / n.ore  4. n.ore  

2.  / n.ore  5. n.ore  

3.   / n.ore  6. n.ore  

n. totale di ore di non insegnamento previste /  

Personale della scuola coinvolto nel progetto. 

Attività di insegnamento aggiuntiva all’orario d’obbligo 

Insegnanti coinvolti: (specificare nome e cognome e n. ore per singolo insegnante) 

1.      / n.ore  4. n.ore  

2.      / n.ore  5. n.ore  

3.     / n.ore  6. n.ore  

n. totale di ore di insegnamento 

previste 
  

Spese di acquisto/utilizzo dispositivi elettronici, altro … (trasmettere / consegnare in 

Segreteria il relativo preventivo di spesa) 

 

DATA Massa, 21 settembre 2021 IL RESPONSABILE DEL PROGETTO 

 Laura Berti 

 

Responsabile di Progetto si impegna a: 

 

1. Compilare regolarmente il registro di riferimento, che verrà validato in sede di verifica 

intermedia e allegato alla relazione finale  

2. Sottoporre il progetto a validazione intermedia  

3. Somministrare un questionario di gradimento ed elaborare un grafico di sintesi, al termine delle 

attività  

4. Sottoporre il progetto a validazione finale 

 

 


